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Resumo

Este artigo apresenta um estudo sobre a utilizacio do Ambiente
Virtual de Aprendizagem EDMODO no ensino de Artes Visuais, a par-
tir de experiéncias de b-Learning, desenvolvidas no Centro de Ensino
Domingos Vieira Filho, escola publica estadual do Maranhédo. Tem
como objetivo analisar as possibilidades pedagdgicas da referida pla-
taforma, dialogando com abordagens tedrico-metodoldgicas contem-
poraneas de aprendizagem, de Demo, Levy, Guattari, Deleuze, entre
outros pensadores, contribuindo com a discussdo sobre o uso de ferra-
mentas da Web 2.0 como recurso didatico para complementar o proces-
so de ensino-aprendizagem em Artes Visuais realizado em sala de aula.
Observou-se que 0 Edmodo como Ambiente Virtual de Aprendizagem
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usado na educagio basica contribuiu para a investigacdo, a producdo
e a leitura de imagens dos alunos envolvidos, complementando o seu
processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de artes visuais. B-learning. TIC. AVA.
Edmodo.

Abstract

This paper presents a study about use the Virtual Learning
Enviroment EDMODO in teaching Visual Arts, based on experiences
of b-Learning, developed at Centro de Ensino Domingos Vieira Filho, a
state public school of Maranhao. Its objective is to analyze the pedago-
gical possibilities of the mentioned platform, dialoguing with contem-
porary theoretical-methodological approaches to learning, as Demo,
Levy, Guattari and Deleuze, among others thinkers, contributing to
discussion on the use of Web 2.0 tools as didactic resources to comple-
ment the teaching-learning process in Visual Arts in classroom. It was
observed that Edmodo, as a VLE used in basic education, contributed
to the investigation, production and reading of images of the students
involved, complementing its teaching and learning process.

Keywords: Visual arts teaching. B-learning. ICT. VLE. Edmodo.

Resumen

El presente articulo expone un estudio sobre la utilizacion del
Ambiente Virtual de Aprendizaje EDMODO en la ensefianza de Artes
Visuales, a partir de experiencias de b-learning, desarrolladas en el
Centro de Ensino Domingos Vieira Filho, escuela publica estatal de
Maranhao. Tiene como objetivo analizar las posibilidades pedagégicas
de la referida plataforma, dialogando con abordajes tedrico-metodo-
légicos contempordneos de aprendizaje, como Demo, Levy, Guatarri y
Deleuze, contribuyendo con la discusién sobre el uso de herramientas
de la Web 2.0 como recurso didactico para complementar el proceso de
enseflanza-aprendizaje en artes visuales realizado en clase. Se observd
que Edmodo como AVA usado en la educacion bdsica contribuy6 a la
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investigacion, la produccién y la lectura de imagenes de los alumnos
involucrados, complementando su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Palabras-claves: Ensefianza de artes visuales. B-learning. TIC. AVA.
Edmodo.

|. Introducao

Sabemos que a Internet tem provocado diversas mudangcas sociais e
culturais e também propiciado novos modos de adquirir informa-
¢Oes e, por conseguinte, de construcio e reconstru¢io (DEMO, 2015)
do conhecimento, surgindo, como consequéncia disso, variados cami-
nhos de pensarmos a educacio e, no caso dos professores, de utilizar
ferramentas que possibilitem melhorar o processo de ensino e aprendi-
zagem. Diante desse fato, fazemos o seguinte questionamento: De que
maneira podemos, como educadores, tirar proveito dos beneficios e das
possibilidades pedagodgicas dessa tecnologia? Sabemos que sdo muitos
os caminhos possiveis. Mas, ao respondermos a essa pergunta, optamos
por apresentar a analise de uma ferramenta dentro de um contexto es-
pecifico da area do conhecimento Arte.

2. Desenvolvimento

ensino de Artes Visuais, uma das linguagens da Arte, enfrenta

muitos problemas na educagdo formal, em todos os seus niveis
e etapas. Contribui para isso o fato de que essa area do conhecimento
ainda é, mesmo com muitos avancos, colocada pelos sistemas educa-
cionais e pela sociedade em planos secundarios - fato verificado, por
exemplo, quando se observa a auséncia de oferta de material didatico
dessa disciplina com fins preparatérios para o ingresso em cursos supe-
riores (referimo-nos aos kits comercializados pelas editoras). Nas esco-
las publicas, sentimos falta do acesso a recursos didaticos de boa quali-
dade, de espagos adequados para atividades de pesquisa e de producao
artistica, entre outros. Mesmo assim, alguns professores tém despendi-
do significativos esfor¢os para tentar melhorar esse panorama, cada um
fazendo sua parte, do seu jeito particular.
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Isso se aproxima das ideias de Silvio Gallo (2002), quando, inspirado
por Deleuze e Guattari (1977), propde uma “educagdo menor’, enten-
dida aqui como processos individuais que sdo desenvolvidos por edu-
cadores e que trilham caminhos diferentes do que a “educa¢iao maior”
estabeleceu através de seus pardmetros, diretrizes e outros documentos
oficiais. Nas palavras desse autor,

Uma educagao menor é um ato de revolta e de resistén-
cia. Revolta contra os fluxos instituidos, resisténcia as
politicas impostas; sala de aula como trincheira, como
a toca do rato, o buraco do cdo. Sala de aula como es-
paco a partir do qual tragamos nossas estratégias, esta-
belecemos nossa militincia, produzindo um presente
e um futuro aquém ou para além de qualquer politica
educacional. Uma educa¢do menor é um ato de singu-
larizacdo e de militancia.

Se a educagdo maior é produzida na macropolitica, nos
gabinetes, expressa nos documentos, a educagio menor
estd no ambito da micropolitica, na sala de aula, expressa
nas agdes cotidianas de cada um. (GALLO, 2002, p. 173).

No caso particular de nossa pratica pedagdgica, enquanto arte/
educadores, o que poderiamos considerar como militincia de uma
educagdo menor se manifesta quando procuramos tomar como alia-
dos os recursos tecnoldgicos disponiveis em nossa época, mais especi-
ficamente, os digitais, fugindo um pouco, embora nao rompendo por
completo, da antiquada forma que hd séculos se processa no ato de
ensinar, propria do que Gallo (2002) denomina como uma educagio
maior. Ou seja, um afastamento daquela forma de ensinar pouco mo-
tivadora, em que o professor fica a frente de uma sala de aula, determi-
nando o que o aluno aprende e como este deve aprender. Acreditamos
na autonomia do discente, na pesquisa por parte do professor e do
aluno, na atualizagiao profissional continuada ao longo da vida e na
producio (realizada pelo docente) ou apropriaciao de recursos didati-
cos como subsidios para a pratica docente.

Nessa perspectiva de mudanga é que, como professor que atua
e milita por uma escola publica e por um ensino de qualidade,
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percebemos o potencial que o bom uso das tecnologias digitais tem
para oferecer ao ensino-aprendizagem de artes visuais, contribuindo
para que alunos possam compreender melhor os contetidos abordados,
tenham acesso a materiais de qualidade, como imagens, videos, slides e
participem de WebQuests®, foruns, chats, enfim, para que a aprendiza-
gem seja mais significativa. A ideia é aproximar a Arte/Educagdo com
o interesse que os alunos tém com a tecnologia, visto que eles integram
uma geracdo identificada como “nativos digitais” (PRENSKY, 2001), ou
seja, aqueles que nasceram e cresceram na era digital, dominando com
facilidade a linguagem do hipertexto, dos chats, das redes sociais, dos
mecanismos de busca, dos videogames, celulares, entre outros.

Dai a preocupagdo do professor, classificado também por Prensky
(2001) como “imigrante digital”, ou seja, aquele que se adaptou ao con-
texto das Tecnologias da Informac¢do e Comunicagdo (TICs), em pen-
sar alternativas criativas que aproveitem as vantagens educativas desses
recursos digitais, ja que sdo bem aceitos pelos estudantes, mas de uma
forma orientada e mediada, pois, ndo se trata de apenas introduzir na
educagdo basica os recursos da tecnologia digital de maneira mecénica,
sem um direcionamento pedagdgico, mas, sim, de apropriar-se de co-
nhecimentos que propiciem competéncias para utiliza-los de forma a
contribuir para a melhoria da educagao.

Nesse panorama das TICs, o Edmodo® se apresenta como uma das
variadas op¢des de ferramentas e aplicacdes da Internet, sobre o qual
destacaremos o seu papel como recurso didatico, ou melhor, como
agregador de diversos recursos didaticos. Esse espaco virtual pode ser
caracterizado como AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem), um
tipo de programa de computador que tem como foco a aprendizagem,
pois possibilita a interacdo entre aluno/informacgao/professor, permi-
tindo a utilizacdo de recursos on-line, como a colaboracio, a interativi-
dade e a integra¢ao com diferentes midias como suportes pedagdgicos,

> Do inglés “pesquisa”, “aventura” na Web, WebQuest é uma metodologia de pesquisa orientada para a
utiliza¢do pedagogica da Internet, onde quase todos os recursos utilizados para a pesquisa sdo prove-
nientes da propria web, contendo propostas de atividades que aproveitam as vérias possibilidades de
recursos disponiveis no ciberespago. (BOTTENTUIT JUNIOR, 2010).

4 . ;
Disponivel em: www.edmodo.com.
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caracteristicas possibilitadas pelos avangos tecnoldgicos e pelo conse-
quente surgimento da Web 2.0°,

Utilizamos aqui a compreensao de virtual como sendo um territério
que ultrapassa os limites fisicos, as fronteiras da escola, onde sdo de-
senvolvidas a¢des, no caso especifico, pedagdgicas, que, ao contrario do
que supde o senso comum, nao sdo irreais ou impossiveis de acontecer,
mas que possuem uma potencialidade de vir a ser, como explica Lévy:

Na filosofia escolastica, é virtual o que existe em potén-
cia e ndo em ato. O virtual tende a atualizar-se, sem ter
passado, no entanto, a concretizagdo efetiva ou formal.
A arvore esta virtualmente presente na semente. Em ter-
mos rigorosamente filosoficos, o virtual ndo se opde ao
real, mas ao atual: virtualidade e atualidade sao apenas
duas maneiras de ser diferentes (LEVY, 2011, p. 15).

Essa concep¢ao se coaduna com o pensamento deleuzeano, quando este
fala em uma distingdo entre virtual e atual, ainda que as duas coisas coexis-
tam e se complementem (DELEUZE, 1998; TADEU, 2004). Para Deleuze,
entretanto, o virtual serve como um meio pelo qual o devir pode acontecer
a partir das multiplicidades, no sentido de transformagao. Ou seja, deixar
de ser uma coisa para se tornar outra. No caso particular relatado neste
artigo, contribuindo para que gradativamente a escola deixe de ser o tinico
lugar da aprendizagem, que os livros impressos deixem de ser a iinica fonte
de pesquisa, ou mesmo que os museus e 0s suportes convencionais deixem
de ser a iinica forma de fazer e apreciar arte. Fazemos, entdo, uma rela¢io
dessas ideias com nossa pratica pedagdgica quando propomos um proces-
so de ensino e aprendizagem que se da de forma flexivel (ou combinada),
caracterizando o que também se conhece por b-learning (abreviagdo de
blended learning®), ou seja, tanto em sala de aula quanto on-line, ndo se
limitando a uma modalidade (presencial ou a distancia).

> Web 2.0 ¢ uma segunda geragdo de servigos oferecidos pela plataforma Web, como producio e arma-
zenamento de conteido em nuvem (servidores na Internet), tags (marcagdes feitas pelo usudrio), redes
sociais, entre outras caracteristicas possibilitadas pela ampliacido da velocidade de conexdo. (O’'REILLY,
2009; BOTTENTUIT JUNIOR, 2010).

6 Importante salientar que a nogio de blended learning, no Brasil também traduzido como “ensino
hibrido” ou “cursos hibridos”, se pauta na ideia de um modelo de educag¢io que combina tantos os pro-
cessos presenciais como os a distincia. Ou seja, converge o presencial com o virtual, numa mistura que
visa a complementaridade (TORI in LITTO e FORMIGA, 2009).
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Assim, no campo da Arte/Educacio, em especifico do ensino de artes
visuais, os ambientes virtuais oferecem multiplas possibilidades, pois,
além de oferecerem suporte a pesquisa de conteudos ligados a area,
permitem a aprecia¢do de imagens e ferramentas de produ¢ao e com-
partilhamento dessa produgdo a um grande e crescente publico. Outro
ponto importante a ser observado na educa¢do com a utilizacao dessas
tecnologias digitais ¢ a possibilidade de ampliar os espagos educativos
para além da sala de aula e da escola, aproximando um pouco com a
ideia deleuze-guattariana, mencionada por Tadeu (2004) como “des-
territorializacdo” (DELEUZE e GUATTARI, 1992), ou seja, um deslo-
camento do espaco onde normalmente se constitui a pratica do ensino
tradicional, que seria a sala de aula, dentro da escola.

Alids, a ideia de utilizar AVA surgiu quando participamos de alguns
cursos a distancia, seja como aluno ou como professor-tutor, utilizando
a plataforma e-Proinfo e, mais tarde, o Moodle. Observamos que os
recursos disponiveis nesses ambientes, geralmente utilizados no con-
texto da EaD e da educagdo superior, possibilitam formas de atividades
diferenciadas que poderiam também ser aproveitadas em um contexto
da escola basica formal, dentro da proposta do b-learning, combinando
tanto caracteristicas do ensino presencial quanto do a distancia, am-
pliando o espa¢o da aprendizagem para além da escola, gerando novas
possibilidades de interacdo professor/aluno. Dessa forma, referindo-
-nos ao processo desenvolvido durante a pesquisa aqui relatada, essa
desterritorializacao se da, ndo apenas no sentido de queda de vinculo
com processos educativos tradicionais, mas também quando propomos
e realizamos atividades que transcendem aos ambientes convencionais
de aprendizagem, na acep¢ao geografica do termo.

Sob a dptica do ensino de Arte, essas plataformas podem ser utili-
zadas como espacgos adicionais de aprendizagem, onde o aluno terd a
chance, por exemplo, de rever videos e slides exibidos em sala de aula,
ler e discutir on-line sobre textos complementares com seus colegas,
realizar pesquisas, postar produc¢des artisticas, apresentar tarefas, escla-
recer duvidas sobre um assunto, receber feedbacks rapidos e direciona-
dos, entre outras situaq()es.
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Isso posto, destacamos algumas consideragdes a respeito da experién-
cia que vivenciamos, na condi¢do de pesquisador e de arte/educador, no
Centro de Ensino Domingos Vieira Filho, uma escola da Rede Publica
Estadual do Maranhio, localizada no municipio de Pago do Lumiar’, vi-
sando analisar as possibilidades de ensino-aprendizagem em artes visuais
com a Web 2.0 ao utilizar a rede social educativa Edmodo como recurso
alternativo para o processo de ensino e aprendizagem em Artes Visuais.
Apresentamos, entdo, algumas informagdes, caracteristicas e possibilida-
des pedagdgicas que o uso da plataforma adotada oferece como recurso
didatico aos professores de Artes Visuais, bem como a qualquer docente
que apresente o perfil necessario ao uso dessa ferramenta.

Fundado no ano de 2008 em Chicago, Illinois, EUA, por NicBorg,
Jeft O’'Hara e Crystal Hutter, o Edmodo possui atualmente mais de 50
milhdes de membros, e foi criado na perspectiva de fazer a ponte en-
tre a forma como os estudantes vivem suas vidas e aprendem na esco-
la, segundo a pdgina about do site (EDMODO, On-line). Escolhemos
esse AVA porque algumas caracteristicas se mostraram mais atraentes,
como sua gratuidade, a facilidade de acesso em diferentes dispositivos,
como computador, tablets e smartphones, aliado ao fato de ser um sis-
tema de facil manuseio, com capacidade para armazenar quantidade
consideravel de arquivos e oferecer a op¢ao do idioma em portugués,
entre outros fatores. Outro aspecto importante que ajudou na escolha
desse ambiente foi o fato de dispensar um servidor, ou seja, de um com-
putador potente que deve permanecer sempre ligado e conectado a rede
para permitir o funcionamento da turma on-line.

Através dessa plataforma, pudemos organizar diferentes tipos de
conteudos e midias que foram utilizados como recursos didaticos para
o ensino-aprendizagem de Artes Visuais e disponibilizados on-line aos
alunos, como videos ou links para videos disponibilizados no Youtube,
imagens de obras de arte ou esquemas graficos, links diretos para pos-
tagens em sites e no blog educativo Blogarte CEDVF®, textos comple-

7 Pago do Lumiar é um municipio pertencente a area metropolitana da Ilha de Sao Luis, situado a 26 km
da Capital, com 117.877 habitantes, segundo estimativa de 2015 (IBGE, On-line).

8 Blog com contetdos ligado as artes visuais criado pelo professor, disponivel no endereco: http://blo-
gartecedvf.blogspot.com.
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mentares em formatos pdf, doc ou docx, slides feitos em PowerPoint ou
outros formatos, ou direcionamentos para apresenta¢des disponiveis
em repositorios como Prezi, SlideShare ou Slideboom, e-book de apos-
tila em formato e-pub’ produzido pelo professor.

Para acesso a0 Edmodo e aos contetidos disponiveis nesse ambiente,
o estudante precisa ter um nome de usudrio e uma senha. Nessa expe-
riéncia, isso foi providenciado pelo professor, que também criou as tur-
mas e organizou os tipos de materiais em pastas especificas para cada
tipo de midia. O ambiente possui uma interface grafica parecida com a
pagina de uma rede social, caracteristica que lhe confere também a de-
nominagao de rede social educacional, onde a tela principal apresenta
as postagens mais recentes feitas pelo professor ou pelos alunos. Cabe
ressaltar que essas postagens podem ser moderadas pelo docente, na
condicao de administrador da turma virtual.

Ha trés possibilidades principais de realizar tarefas diretamente pelo
ambiente que podem servir como instrumentos de avaliacdo: observa-
¢do, tarefa e teste.

A observagdo é uma postagem em que o propositor pode lancar um
tema ou topico para os demais discutirem ou reagirem, manifestando
sua concordancia ou discordincia, utilizando comentdrios. E possivel
inserir imagens ou arquivos do computador ou que ja estejam arma-
zenados no ambiente. Essa op¢do é muito interessante para leituras e
comentdrios sobre obras de arte, por exemplo.

Outra forma de atividade presente no AVA é denominada tarefa, na
qual o professor lan¢a uma proposicio para que o aluno responda ou en-
vie um arquivo que possa ser um video, uma imagem ou texto anexado
ou vinculado hipertextualmente. O estudante aguardard o resultado da
avaliacdo, que sera feita pelo docente e informada no préprio ambiente.

A terceira forma de atividade é chamada teste (Figura 1). O professor
pode elaborar questdes, acompanhadas de imagens ou outras midias, sobre
um conteudo estudado em sala de aula e postar no ambiente, definindo as

9 . A s s . oo . . .
Formato de livro eletronico utilizado em dispositivos de leitura, como Kindle, iPad e tablets, podendo
também ser usados em smartphones.
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pontuagdes. As questdes podem ser de multipla escolha, de texto curto,
verdadeiro ou falso, e de correspondéncia de colunas. O aluno pode ver o
resultado logo apds submeter o teste, verificando seus erros e acertos.

B hitpsy s edmodo.com e
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Figura I: Ferramenta Teste (ou Quiz) do Edmodo, da forma como é
visualizada pelo aluno.

Como este artigo trata da nossa pesquisa de mestrado, consideramos
interessante relatar uma situagdo de aprendizagem envolvendo a peda-
gogia de projetos desenvolvida com os alunos, cujo tema foi intitulado
“Um passeio pelos ritmos e sotaques do Bumba-meu-boi'””

Durante o processo, o Edmodo foi utilizado como repositério do
produto final proposto a cada equipe: uma producio artistica audiovi-
sual documentando a pesquisa realizada em campo, através de registros
capturados em cameras digitais ou smartphones e informagdes obtidas
on-line através de fontes como sites, blogs, videos, entre outros sobre
o tema. O objetivo era que os estudantes desenvolvessem o senso de

1 Esta manifestag¢do folclérica tem como personagem principal o boi e estd presente em todo o Brasil,
com algumas varia¢des em cada regido. Envolve musica, danga, teatro e artes visuais através da sua
indumentaria artesanal. No Maranhio, apresenta caracteristicas peculiares, como a divisdo por “sota-
ques”, denominagédo que se da, por sua vez, aos diversos estilos ou ritmos apresentados no Estado.
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investigacdo e percebessem as caracteristicas visuais da indumentdria,
bem como dos aspectos das outras linguagens presentes na manifesta-
¢do folclorica, como a danga, a musica e o teatro, de forma interdisci-
plinar e, por fim, documentar isso através de um video editado por eles
proprios usando softwares especificos. Ao final do projeto, as produ-
¢oes foram postadas em um canal do Youtube e, em seguida, sociali-
zadas no Edmodo, para que todos os outros alunos pudessem apreciar
e comentar - pratica comum nas redes sociais. Vale ressaltar que todo
esse processo foi orientado através de uma WebQuest disponivel em
blog educativo, ou seja, fora do ambiente, mas ainda no ciberespago,
com link direcionador através de uma postagem no Edmodo.

Esse exemplo de atividade ilustra bem situag¢des de ensino-aprendi-
zagem, tanto do ponto de vista da interdisciplinaridade entre as lingua-
gens da Arte quanto em rela¢do a outras disciplinas, cuja importancia
¢ apontada por Barbosa (2010) como condi¢ao epistemoldgica da pos-
-modernidade, contemporaneas as tecnologias flexiveis e multiplicado-
ras que, aliadas a interculturalidade, propiciardo um humanismo em
continua reconstru¢io. Essa mesma autora destaca, ainda, o papel das
tecnologias contemporaneas sob a 6ptica da “abordagem triangular’,
pois permite contemplar trés eixos fundamentais no ensino da arte: a
pesquisa e a contextualizacdo da histdria da arte, a leitura de imagens e
a produgdo artistica dos educandos.

Como podemos perceber, o tema acima proposto foi capaz de unir os
processos dos eixos da abordagem triangular, citada acima, da seguinte
forma: a contextualizacdo, quando os alunos buscaram as informacgdoes
relacionadas a cada sotaque, suas origens, suas caracteristicas culturais;
a produgdo, quando os estudantes foram provocados a criar um video,
que é uma manifestacdo das artes visuais; a leitura de imagens, quando
os mesmos tiveram a oportunidade de apreciar o material produzido por
eles proprios e pelos colegas. Observamos caracteristicas da interdiscipli-
naridade, uma vez que os estudos dialogaram com diferentes linguagens
artisticas e com outras areas do conhecimento. Assim, também foi possi-
vel provocar o aprendiz a buscar informagdes cujos pontos se conectam,
levando a ampliagdo do conhecimento, configurando uma aprendizagem
de inspiracdo deleuzeana, “rizomatica’, (TADEU, 2004).
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Os conteudos e atividades apresentados no Edmodo seguem o que
estd proposto no plano anual de ensino do professor, mais especifica-
mente os voltados para a linguagem das Artes Visuais, como Histéria
da Arte e Teorias da Linguagem Visual, no sentido de agregar valor e
reforcar o que é apresentado em sala de aula, porém, de forma flexivel,
nao se restringindo a uma visdo eurocéntrica ou a apenas ao que esta
posto no livro didatico, mas privilegiando também a produc¢ao popular
regional/local, como foi o caso do ja citado Bumba-meu-boi.

Na opinido de alguns alunos, que se manifestaram pessoalmente
ou através do proprio ambiente e com base em anadlise de questiona-
rio aplicado durante a pesquisa'’ (Figura 2), a experiéncia foi positiva,
pois permitiu a disponibilizacao de uma variedade de recursos, além
de incentivar a autonomia dos mesmos em aprender. Além disso, o
modo como se deu o processo permitiu uma maior aproximag¢do com o
modo particular de aprender de cada um. Porém, outros, embora con-
siderassem as vantagens do Edmodo como ferramenta facilitadora da
aprendizagem, esbarravam na ainda presente exclusao digital, ou seja,
de acesso aos dispositivos ou mesmo de uma boa conexdo para acessar
e utilizar com aproveitamento os recursos da plataforma.

O referido questionario foi produzido e respondido através da ferramenta Google Forms, disponibilizado durante um perio-
do ao final da pesquisa. O resultado pode ser verificado neste link ou através deste endereco: https://bit.ly/2lRuMwv
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Figura 2: Captura de tela da postagem com link para o questionario
on-line utilizado como instrumento de coleta de dados.

Importante ressaltar que a adesdo dos alunos nio foi total também
em razdo de alguns entraves que dificultaram a participagao efetiva nas
atividades a distdncia com o Edmodo, como a indisponibilidade de fun-
cionarios para acompanhar os estudantes no laboratério de informatica
da escola em horarios alternativos ou ociosos, esquecimento do nome
de usudrio e senha ou até mesmo do endereco do site, entre outros.
Entretanto, esses desafios foram sendo gradativamente superados atra-
vés do acompanhamento do professor e com medidas alternativas, além
da pratica dos alunos - o que permitiu maior familiaridade com a ferra-
menta. Por outro lado, observamos que a aceitagdo da incorporagio de
tecnologias digitais contemporaneas por parte dos educandos motivou
a realizacdo de novas formas de atividades e de producdo artistica, re-
sultando em novas contribui¢des para uma aprendizagem significativa.
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3. Conclusao

Como constatamos, grandes sdo as possibilidades pedagodgicas que a
Web 2.0 e, em especial, a plataforma Edmodo oferecem ao ensino-apren-
dizagem em artes visuais, bem como a todo o curriculo formal, com to-
dos os recursos que nela se convergem, possibilitando aos alunos novas
experiéncias educativas, aliando os objetivos didaticos as necessidades
de aprendizagem dessa nova gera¢do que, mergulhada no mundo tecno-
légico, precisa aprender a transformar informag¢do em conhecimento. A
partir da experiéncia relatada com a utilizacdo do AVA Edmodo, perce-
bemos que a aplicagdo pratica com uso de ferramentas da Web 2.0 pro-
porciona, na formagao do educando, dentro das escolas e fora delas, uma
aprendizagem que alia diversos aspectos defendidos pelos autores citados
neste texto. E possivel adotar uma metodologia fundamentada dentro
da perspectiva da abordagem triangular sistematizada e divulgada por
Barbosa (2010), na qual o estudante da educac¢io basica pode contextua-
lizar a Historia da Arte, fazer leituras de imagens e produzir artisticamen-
te a0 mesmo tempo em que, numa perspectiva da interdisciplinaridade,
do hipertexto, dos rizomas e das multiplicidades, de inspira¢do deleuzea-
na (GALLO, 2002; TADEU, 2004), tem a oportunidade de relacionar arte
com outros conhecimentos que sdo pertinentes a sua realidade cotidiana,
como o uso das TICs e da Web 2.0.

Compreendemos que, num momento em que as geracdes de estu-
dantes estdo cada vez mais imersas nos dispositivos e midias digitais,
¢ mister que os arte/educadores encarem o contexto da era digital e le-
vem em consideracdo o impacto e a extensao da aplicacdo de novas tec-
nologias, como o Edmodo e outras ferramentas da Web 2.0, no processo
educacional. Isso nao significa propor substituir a escola, a heranca cul-
tural dos educandos, outras metodologias, como visitas a museus e ga-
lerias e, muito menos, o professor de Arte, mas aliar o ensino presencial
ao virtual, com todas as suas possibilidades, agregando-as, a fim de que
os alunos possam valer-se dos mais diferentes recursos para aprender.
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